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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi digital dalam dunia pendidikan menuntut guru Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD) memiliki kemampuan dalam memanfaatkan media pembelajaran yang kreatif, 

interaktif, dan sesuai dengan karakteristik anak usia dini. Namun, berdasarkan hasil observasi awal 

dan diskusi dengan pihak sekolah, guru TK Az Zumar Kabupaten Aceh Besar masih menghadapi 

beberapa kendala, antara lain dominannya penggunaan media pembelajaran konvensional, 

keterbatasan keterampilan dalam memanfaatkan aplikasi pembelajaran digital, kurangnya 

pelatihan mengenai media interaktif, pembelajaran yang cenderung monoton, serta belum 

optimalnya pemanfaatan perangkat teknologi yang tersedia di sekolah. Kegiatan pengabdian 

kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan kompetensi guru dalam menggunakan 

aplikasi Wordwall, memberikan pemahaman tentang pentingnya pemanfaatan teknologi digital 

dalam pembelajaran, membantu guru menghasilkan media pembelajaran interaktif, serta 

meningkatkan kreativitas guru dalam mengembangkan pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan. Kegiatan dilaksanakan di TK Az Zumar Kabupaten Aceh Besar selama dua hari, 

dengan sasaran sebanyak empat orang guru. Metode pengabdian yang digunakan adalah pelatihan 

partisipatif yang meliputi tahap persiapan, penyampaian materi melalui ceramah, demonstrasi 

penggunaan Wordwall, praktik mandiri, diskusi dan tanya jawab, pendampingan, serta evaluasi. 

Materi pelatihan mencakup konsep pembelajaran digital, pentingnya media pembelajaran 

interaktif, pengenalan fitur Wordwall, pembuatan akun, pemilihan template permainan, 

penyusunan soal, penambahan gambar, pengaturan permainan, dan pemanfaatan media dalam 

proses pembelajaran. Evaluasi dilakukan melalui observasi selama pelatihan, penilaian terhadap 

media yang dihasilkan, diskusi dengan peserta, dan angket kepuasan. Luaran kegiatan yang 

ditargetkan adalah guru mampu membuat akun Wordwall, menghasilkan sekurang-kurangnya satu 

media pembelajaran interaktif, serta mampu menggunakan media tersebut dalam proses 

pembelajaran. Kegiatan ini diharapkan dapat meningkatkan keterampilan dan kreativitas guru 

dalam memanfaatkan teknologi digital serta mendukung terciptanya proses pembelajaran PAUD 

yang lebih menarik, interaktif, menyenangkan, dan sesuai dengan tuntutan era digitalisasi. 

Keberlanjutan program dilakukan melalui pendampingan, monitoring penerapan Wordwall di 

kelas, pelatihan aplikasi pembelajaran digital lainnya, pembentukan komunitas belajar guru 

berbasis teknologi, dan evaluasi berkala terhadap implementasi pembelajaran digital. 
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